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A mis hijas,
Lioba, asesinada el 16 de enero de 2020 por un monstruo de ignorancia,
v Thalie, el prometedor futuro.
A Henrike, por su fuerza, paciencia y confianza.

Etienne Garcin



PROLOGO

Vemos que la Verdad hablé a los hombres por medio de pardbolas...
La Fontaine, prefacio de Fabulas

Una cosa estd clara: cuando no se ha tenido la suerte de leer mucho a pensadores ni de estudiar Filosofia, la
teorfa asusta. La abstraccién no atrae a todo el mundo, ies un camino dificil! Pero, a lo largo de mis muchos
afios de docencia, he desarrollado una forma algo especial de introducir a mis estudiantes en la filosofia...

Comprobé el maravilloso poder de todos los relatos para meditar que contaba en mis clases y que hi-
cieron més accesible el camino de la reflexién. Anécdotas, a veces muy sencillas, recogidas en las obras de los
pensadores, de los sabios, pero que indefectiblemente suscitaban animados debates. Constituye también una
obviedad en cualquier clase actual, haz la prueba: en plena leccién sobre la moral cartesiana, detente de repen-
te y pronuncia esta frase magica: «Os voy a contar una historia». iTen por seguro que obtendréas total atencién!

Para la tradicién filoséfica més antigua o mds oriental, las vivencias revisten casi el mismo interés
que los textos de doctrina pura.

La anécdota, la fabula, la parébola, el mito, la alegoria, la apologia, el ejemplo, el apotegma, incluso
una historia divertida, todos estos fragmentos de vida, ya sean ficticios o reales, activan la imaginacién tanto
como nuestras facultades de juicio o nuestra légica. A menudo intrascendentes, insignificantes en apariencia,
estas historias, después de reflexionar, se revelan llenas de sentido, porque son extrafias, sintomaticas, ejem-
plares, cémicas... Los monjes de las tradiciones de la sabiduria oriental, al igual que los pensadores presocra-
ticos, comprendieron el interés de estos breves relatos, a veces muy conocidos: faciles de memorizar, objetos
de meditacidn, fuentes de sabiduria, temas de debate, faciles de propagar e incluso de transmitir a los nifios...

Como pensé que esta tradicidén del relato breve, lleno de significado, estaba un tanto abandonada
desde la Ilustracién y la pérdida de las culturas rurales, en las que existian innumerables cuentos, consideré
que podiamos recuperarla a través del cémic. Para ello, se necesitaban los habiles y coloridos ldpices de A.
Dan y un guion ambicioso que supiera situar la anécdota y hacer comprender de dénde viene, pero, sobre
todo, que supiera narrarla y luego lograr que los lectores y las lectoras comprendiesen su riqueza.

He elegido libremente mis anécdotas favoritas, en diversos periodos de la filosoffa, procurando di-
versificar de manera significativa el abanico de temas: el yo, la conciencia, la libertad, la muerte, la identidad,
el mundo..,, sin tener en absoluto la pretensién de abarcar toda la filosof{a ni todas las cuestiones posibles. Me
ha parecido original guiarte asf al centro de algunas consideraciones en ocasiones bastante complejas, pero,
por una vez, sin adentrarnos en la reflexién a través de la abstraccién.

Es una apuesta arriesgada. Tal vez sea una provocacién querer pensar en imagenes, partir de lo con-
tingente para ir hacia lo universal. {Podemos pensar en imdgenes? Es mucho pedir al cémic, pero es en esta
ocasién cuando muestra su increible plasticidad: en mi didlogo con A. Dan, todos estos breves relatos fueron
encarnandose poco a poco, mostrando su virtualidad; la libertad casi ilimitada del dibujo permite ubicar en
un casino actual a Spinoza, que tanto cuestioné la nocién de libertad en un mundo regido por la necesidad, o
prolongar la obsesién platénica de una humanidad dependiente de las representaciones en la pesadilla de an-
ticipacién de la pelicula Matrix de las hermanas Wachowski... iLos cédigos filoséficos no son enemigos de los
de los cémics!

En estas pdginas, desempefio la funcién de guia, a veces de profesor, mezcldndome con la multitud
y la época, atravesando los periodos, pero sin inmovilizar en absoluto el sentido de lo que se representa en la
narracién, permitiéndome desvios por la pintura, el cine, la poesta, el teatro... Albergamos la esperanza de que
este método que se libera de las compartimentaciones y este original formato te permitan llegar lejos en el
descubrimiento de la filosofia y te susciten apasionantes debates.

Etienne Garcin



L LT Tl
X -

Te propongo un paseo por las ideas, los espacios
y el tiempo a través de diez anécdotas llenas
de significado que hos introducen en toda la

historia de la filosofia.



CAPITULO 1

A CAVERN
DE PLATON

¢El ser humano

; es razonable por
éConocemos ; =3
inmediatamente naturaleza? éla conciencia
lo real? puede
engaharnos?

éPuedo
confiar en mis

éConocer
sentidos?

la verdad es
descubrir la
realidad?

CEs el
espiritu mas
libre que
el cuerpo?



La més conocida de las historias filoséficas, elevada a la categoria de
alegoria e incluso de mito, nos sumerge en un universo digno de una
gran novela fantéstica. Por medio de esta extravagante ficcidn, esta es-
pantosa distopia, Sécrates representa la condicién humana reducida a
la esclavitud, entregada al reino de las imdgenes, de las falsas aparien-
cias, incapaz de encontrar con serenidad su lugar en la realidad. Lo que
me sobrecoge es que esta proyeccién imaginaria, metéfora de lo peor,
se estd haciendo realidad en nuestras pequefias cavernas llenas de pan-
tallas. Con los ojos clavados en un teatro de sombras, luces y sonidos
manipulados, corremos el riesgo de perder la relacién sensata con las
cosas, el interés por la naturaleza y la verdad.

#real #verdad #esencia
#saber #filosofia



La ciudad ideal, segiin el cuadro de
Francesco di Guorglo Marttm, 3|glo XV.

La misteriosa historia
que constituye 3 alegoria de la
caverna se cuenta en el Libro VIl
de |a Republica de Platén
(siglo IV a. C.), en un didlogo
en el cual Sécrates se interroga
sobre la tendencia de los seres
humanos a preferir a ilusion 4
a la verdad. A

; _ | LN 5 .

” Bueno, mi querido i : i lE Muy cierto.
Glaucon, &qué educacion Y& [ /" Hasta que los filésofos
podria lograr que quien | SHE ) TH ; . ho sean reyes en las
dirija esta ciudad ideal [ ¢ : Y i I ciudades o los reyes no sean

ame la verdad? / 4 realmente filésofos...

iAh, Sécrates!  “ITER SR ol ... hasta que
Esa educacion tendria [ & " ) e 2 By el poder politico
que ser filosofica K P =i iy y la filosofia nho coincidan
para qumar un ser g & o T en el mismo tema...

... los males
de |as ciudades y del género
humano no cesaran y la ciudad
ideal nunca veré la luz
del dia.




Por Zeus,
ya lo creo, pero
éen qué condiciones
veriamos aparecer
seres tan
excepcionales?

,.--'"'_'_""“\_
... Unas personas
en una morada

) ... donde estén
Imagina — subterranea, una desde la infancia,

esto: caverna... con las piernas y la nuca

" ~ | sujetas con cadenas que

=t 4 il b las obligan a mirar solo

hacia delante.

Detrés de este
publico prisionero y
estlpido, misteriosas
criaturas hacen pasar por
encima de un tabique
diversos objetos...

... Creando sombras en
movimiento que el pueblo cautivo
toma por la realidad, al ho haber
visto nunca otra cosa méas que
estas ilusiones.




Primera !
dificultad de esta historia:
équién es ese publico
alucinado? Desde luego, lo
contrario de los habitantes vy,
sobre todo, de los dirigentes
de la ciudad justa que
imagina Socrates.

: Hemos de
entender que habla de

Pero écémo

/ podemos aceptar que

hos parecemos a esos
prisioneros que creen

| hosotros, de los seres
\ humanos en su vida

cotidiana. tan ingenuamente que

esas ilusiones son la
realidad?

Para comprender N\ < a6 | IS -
esta pesimista vision de - = - _ -
la humanidad, hay que ; e N // La verdad es que
¢ e | |10 /[  no sabemos nada,

recordar (a influencia de un
contemporaneo de Sécrates: i pues |a verdad esta en |
el fondo del pozo. 4

Si el universo
se revelara de repente,
descubririamos todas las
ilusiones de las que nos
alimentamos, que nos harian
reir de lo lindo.




Por tanto,
pone en duda esa apariencia
del mundo que construyen

nuestros limitados sentidos.
Solo vemos la superficie de una
realidad infinitamente
mas compleja de lo
que parece.

Demécrito

fue uno de esos filésofos

fisicos que intuyeron

la estructura atémica
de la materia.

A partir de ahi,
esta idea de que el mundo
es un teatro lleno de
ilusiones del que somos
crédulos espectadores tuvo
un gran éxito, reforzado por
la alegoria de la caverna.

La encontraremos,
en especial, en la literatura
barroca, que convierte la vida

en una comedia de la que
siempre somos ingenuos
espectadores.

Volvamos al fondo de la

caverna platénica y
reconozcamos que, en

efecto, hos parecemos a
es0s prisioneros por nuestra

capacidad para vivir en

la ilusién y construir una
representacion del mundo llena
de prejuicios, falsas apariencias
y proyecciones imaginarias.

El problema que plantea
entonces Platon, a través de
Sécrates, consiste en saber
si los individuos son capaces
de escapar del mundo de las
sombras en movimiento, el
mundo de la mentira...

.. y salir de la caverna
para alcanzar el mundo
de la verdad...




... €l mundo
de |a verdad,
simbolizado por




éNo reconoces
el sol?

iNo es el sol!
iEs un fuego
insoportable que ho tiene
nada que ver con el sol!

éDe qué tienes miedo?

¢No ves los arboles,
el rio? Todo esta
tranquilo.

iDénde estamos?
(QUé es este mundo
de espantosas
ilusiones?

Es lo contrario.
Hasta ahora, no has visto
mas que un mundo de meros
fantasmas. jAqui ves mejor,
porque estas en la
realidad!

No es verdad.
Aqui hada es
verdad.

L}

No son arboles,
¥ sino horribles gigantes que

parecen arboles, y tu rio es una
gran serpiente llena de reflejos.

\
\
i\

Tenemos que
advertir a los demas
en la caverna: se
equivocan.

¢Descender de
nuevo a ese mundo
de sombras e
ilusiones?

Infundir este valor,
hecesario, primero, para
desprendernos de |as realidades
engafiosas Y, después, para ayudar
3 los demas a levantar ese velo
de ilusiones, es el papel del filésofo
o del cientifico, comprometidos
con |a ciudad ideal.

élo ves?
Una vez fuera de |a engafiosa
ilusidén, no nos apetece
volver. Entonces, hace falta
valor para descender de
nuevo a la caverna.

14




iiiVenid!!!
jAqui ho veis més que jOs sacaremos
proyecciones irreales! jEs y 05 mostraremos
unh mundo ilusorio! la realidad ahi arriba!
iMediocre! jFueral

105 habéis vuelto locos! W i1iDebéis
de estar

sofiando!!! 4HIEE

mi querido Glaucén,
Yy si el mundo que ves resulta
tan ilusorio como lo era
el de nuestros amigos
de la caverna?

¢Qué quieres decir,
Socrates? éNosotros
también estariamos, como
ellos, en un mundo de
ilusiones que tomamos
por verdades?

Si, Glaucon...
Al igual que esos
prisioneros de la caverna
tomaron el fuego por el
sol, Ti tomas el sol por la
fuente de toda verdad.

Ahora, es preciso
que tu alma se eleve
hacia la fuente dltima,
que estd en el mundo
de 135 ideas, y no en
este.

15



Nebuchadnezzar,
en torno al afo 2190.
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La alegoria
de la caverna y
el guion de Ia pelicula

Matrix... ... Muestran que adquirir

el conocimiento verdadero del
mundo requiere un esfuerzo;

§\, supone incluso desprendernos J A4

PPN RN~ WO W SR
"5

Como en la cueva platdnica, los seres
humanos de Matrix estdn atados,
son prisioneros de sus certezas, de sus
prejuicios, alimentados de ilusiones
por maquinas.

de nuestros tranquilos
habitos.

K - g o]
N _‘up-t:'._i-l'_"‘n-.
I/M:E
Tienes que entender
que la mayoria de ellos

no estén listos para ser
desconectados.




¢Cémo arrancar al
individuo del mundo sensible para
hacerlo dudar, para lograr que
se pregunte sobre su relacién con
el mundo, sobre su ser? ¢{Coémo
despertarlo cuando «su vida
transcurre en un profundo suefio
lleno de vanas ensofiaciones,
como dice Platon?

Platén lo recuerda
al principio del Libro VI
de la Republica: «E| hombre
libre no debe aprender
hinguna disciplina a la
manera del esclavo [...].
En el alma no permanece
hada que se aprenda
coercitivamente».

la necesidad de aprender

Pero ha de sentir

a descifrar el mundo.

El conocimiento matematico,
por ejemplo, capaz de descifrar las
leyes invisibles del universo, permite

el pensamiento y el conocimiento
filosofico o cientifico lo posibilitan.
A,

Matrix
anuncia un mundo
angustioso donde la sumision
al mundo de las imagenes
serd cada vez mas
inquietante.

La teoria

sensible es objeto de una imitacion perfecta
que engafia nuestros sentidos y adquiere
el estatus de realidad. La imagen modificada

de Platén antepone
el mundo inteligible, estable,

ideal, el del conocimiento y las
ideas, considerado superior,

lugar de |a libertad del espiritu.

Sin embargo, esta teoria
se ha invertido hoy dia por las
tecnhologias del mundo virtual: el mundo

por las maquinas cada vez vale mas que
lo que ven nuestros ojos. La cibernética
puede incluso producir la llamada
«realidad aumentada».

Todo converge
entonces para que
prefiramos el mundo

virtual...

... Mucho mas rico
en sensaciones
y datos.

17

remontarse a |a verdadera esencia de
muchos fenémenos. Solo la educacién,



El Louvre, Paris. La caverna
; { platénica estd ahora
en fodas partes,
jincluso en el Louvre! /

: Pantallas
mdltiples, noticias falsas,

realidad aumentada,
realidad virtual, efectos

especiales digitales... Jﬁﬁr

Lo que esta en juego
es que lo sensible acabe
superando a lo inteligible.

En el cuadro
que representa la ciudad ideal,
lo inteligible es conocer las
leyes de la perspectiva...

... lo que no impide
apreciar |a belleza y

el tframpantojo, que son del
orden de lo sensible.

En este gran teatro
de sombras e ilusiones, la
filosofia permanece en el centro
de 13 accién para ensefiarnos
a dudar, a criticar, a mantener
la distancia...

... i@ recordar que existen
principios superiores a los
que remitirnos para no ser
victimas de la invasion de
las iméagenes!





