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No lo parece, pero es una simple suma. ;Qué tiene de espe-
cial? Fijate bien.
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Para poder resolver este acertijo visual tienes que unir todos
los puntos sin levantar el lapiz del papel. ;Seras capaz? Yo lo
resolvi con 11 meses de vida.
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Para poder salir de este laberinto tienes que seguir el camino
cruzando cada vez un cuadrado y un circulo, un cuadrado y
un circulo y asi sucesivamente.
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ENTRADA SALIDA
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En la imagen siguiente hay un dado que muestra un niimero
incorrecto distinto al real, como muestra el resto de dados
que hay, ;cual es?
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2

SOLUCIONES

No se trata de una suma normal. Para poder encontrar
la solucion hay que unir todas las lineas de los nimeros
superiores de la suma a las de los numeros inferiores. El
resultado es el de todas las lineas unidas.
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Nadie dijo que tenias que unir los puntos sin salirte del
cuadrado que formaban los puntos. Los nimeros indi-
can el orden en el que se traza la linea.
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3 Este es el camino a seguir; ya ves que pasar dos veces
por el mismo sendero, en ocasiones, ayuda a encontrar

salidas.
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4 Es el dado pequefno de la izquierda, que muestra el nu-
mero 4 cuando deberia tener el nimero 5.
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RETOS CON CERILLAS

Para que descansara de leer e investigar, mi padre me ence-
rraba en el cuarto donde guardaba la escoba y algunos tras-
tos. Entre ellos habia cajas de cerillas. Esto para mi era la sal-
vacion. Me pasaba el rato jugando con ellas, creando formas,
féormulas, letras y jeroglificos. Se pueden crear maravillas con
unos cuantos fésforos. ;Quieres verlo?
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