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También en Temas de hoy

¿SERÁS CAPAZ DE
RESOLVER EL DESAFÍO ANTES

DE TIRAR DE LA CADENA?

IR AL BAÑO NUNCA HA SIDO TAN PRODUCTIVO...

Isaac Roddenhof es físico y matemático, además 
de profesor e investigador de la Universidad de 
Ámsterdam. Ha pasado su vida rodeado de libros, 
cuadernos y herramientas de cálculo. Se ha rela-
cionado más con cifras que con personas. Y no es 
de extrañar, el Dr. Roddenhof tiene un cociente 
intelectual de 196. Su refugio son los acertijos y 
los enigmas, y este libro recoge sus rompecabezas 

más retadores.

Exprime tus neuronas y resuelve 
más de 200 acertijos, adivinanzas, 
sudokus y kenkens, hexagramas de letras, 
sopas de letras, juegos ópticos y mucho 
más. El primer paso es sentarse en el ino-
doro. El resto, devanarse los sesos para 
descifrar estos desafiantes juegos de ló-
gica. Fantasearás con el estreñimiento 

para poder completarlos todos…

IR AL BAÑO NUNCA HA SIDO TAN PRODUCTIVO…
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MATHIA SONLAN

Es un desarrollador de video-
juegos educativos con un doctorado 
en Estadística Aplicada por el MIT. 
Apasionado por los juegos de mesa 
y los videojuegos, encuentra en ellos 
una fuente constante de inspiración 
y desafíos lógicos. En su tiempo li-
bre, Sonlan organiza torneos de 
juegos de estrategia. Su enfoque 
creativo y analítico lo convierte en 
una figura destacada dentro de la 
comunidad de las matemáticas lú-
dicas, que combina su amor por los 
números y el entretenimiento.
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1

No lo parece, pero es una simple suma. ¿Qué tiene de espe-
cial? Fíjate bien.

Entrena tu cerebro.indd   29 16/9/24   13:37



30
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Para poder resolver este acertijo visual tienes que unir todos 
los puntos sin levantar el lápiz del papel. ¿Serás capaz? Yo lo 
resolví con 11 meses de vida.
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Para poder salir de este laberinto tienes que seguir el camino 
cruzando cada vez un cuadrado y un círculo, un cuadrado y 
un círculo y así sucesivamente.

ENTRADA SALIDA
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4

En la imagen siguiente hay un dado que muestra un número 
incorrecto distinto al real, como muestra el resto de dados 
que hay, ¿cuál es?
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SOLUCIONES

1 No se trata de una suma normal. Para poder encontrar 
la solución hay que unir todas las líneas de los números 
superiores de la suma a las de los números inferiores. El 
resultado es el de todas las líneas unidas.

2 Nadie dijo que tenías que unir los puntos sin salirte del 
cuadrado que formaban los puntos. Los números indi-
can el orden en el que se traza la línea.

3

1

2

4
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ENTRENA A TU CEREBRO MIENTRAS HACES CACA

3 Este es el camino a seguir; ya ves que pasar dos veces 
por el mismo sendero, en ocasiones, ayuda a encontrar 
salidas.

ENTRADA SALIDA

4 Es el dado pequeño de la izquierda, que muestra el nú-
mero 4 cuando debería tener el número 5.

Entrena tu cerebro.indd   34 16/9/24   13:37



35

RETOS CON CERILLAS

Para que descansara de leer e investigar, mi padre me ence-
rraba en el cuarto donde guardaba la escoba y algunos tras-
tos. Entre ellos había cajas de cerillas. Esto para mí era la sal-
vación. Me pasaba el rato jugando con ellas, creando formas, 
fórmulas, letras y jeroglíficos. Se pueden crear maravillas con 
unos cuantos fósforos. ¿Quieres verlo?
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